AGRUPAMENTO de ESCOLAS de SANTIAGO do CACEM

Ano Letivo 2016/2017

PLANIFICAGAO ANUAL

PRE-ESCOLAR

Documento Orientador: Orientagbes Curriculares para a Educagdo Pré-escolar —

Na Educacdo Pré-escolar os contetiidos sdao abordados de forma globalizante e transversal a todas as areas de contetido, contudo a educadora pode dar intengao a uma tematica para
promover competéncias de determinada Area ou Dominio.

AREA COMPETENCIAS GERAIS/

APRENDIZAGENS A PROMOVER

DE CONTEUDO/
COMPONENTES

- Cooperar em situagdes de jogo
seguindo orientagbes ou regras.

- Dominar movimentos que implicam
deslocamentos e equilibrios como
trepar correr, saltitar, deslizar, rodo-
piar, saltar a és juntos ou num soé pé,
saltar sobre obstaculos, baloigar,
rastejar e rolar.

- Controlar movimentos de pericia e
manipulagdo como langar, receber,
pontapear, langar em precisdo,
transportar, driblar e agarrar

AREA DE EXPRESSAO E COMUNICACAO
Dominio Da Educagao Motora

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/
APRENDIZAGENS A PROMOVER

Demonstrar gosto pelas atividades motoras, procurando progredir a partir
do que ja é capaz de fazer.

Aceitar e cumprir as regras dos jogos, quer acordadas no grupo, quer pro-
postas pelo/a educador/a ou pré-definidas pelo jogo escolhido e cooperar
com os colegas na sua realizagdo.

Compreender que no jogo ha resultados, aceitando a situagdo de ganhar ou
perder. Ser capaz de compreender e esquematizar as regras dos jogos.
Apropriar-se da diversidade de possibilidades motoras, criando ou imagi-
nando outras, propondo-as ao grupo.

ESTRATEGIAS

Prever e planear espagos para a Educagdo Motora, tirando
sempre que possivel partido de situagdes ao ar livre e de
materiais naturais ou reciclados.

Dar oportunidade a crianga de explorar livremente o espago
(exterior ou interior) e de desafiar as suas destrezas moto-
ras, correndo riscos controlados.

Disponibilizar materiais diversos, que permitam as criangas
desenvolverem diferentes capacidades motoras.

Disponibilizar espagos e materiais para que as criangas
possam planear e propor os seus jogos.

Adequar as suas propostas ao desenvolvimento motor e
interesses das criangas, estando atento as capacidades
motoras de cada uma, encorajando-as a melhorar e valori-
zando as suas tentativas de realizagdo.

Debater as regras dos jogos com as criangas e esta aten-
to/aos seus sentimentos e reagdes quando ganham e per-
dem, intervindo quando reeso

Criar oportunidades para a crianga explorar e desenvolver as
diversas possibilidades do corpo através de movimentos e
jogos que envolvam: rastejar, rolar, realizar rolamentos,
saltar, correr, suspender-se, baloigar-se, langar uma bola ou
umringue, etc.

*Avaliagéo

Instrumentos formais: Ficha de Avaliagdo diagndstica - no inicio do ano letivo; Ficha de Avaliagdo formativa - no final de cada periodo letivo

Instrumentos informais: Registos de observacdo; Trabalhos/producdes individuais e de grupo; Relatérios; Questionarios aos pais (quando se justifique); Registos fotograficos/4dudio etc.
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AREA DE
CONTEUDO/

COMPETENCIAS GERAIS/
APRENDIZAGENS A PROMOVER
DOMINIOS

-Desenvolver capacidades expressivas e criativas
através de exploragdes e produgdes plasticas.
-Reconhecer e mobilizar elementos da comunica-
¢do visual tanto na produgdo e apreciagdo das
suas produgdes como em imagens que observa.
-Apreciar diferentes manifestaces de artes
visuais a partir da observag¢do de varias modali-
dades expressivas (pintura, desenho, escultura,
fotografia, arquitetura, video, etc.).

AREA DE EXPRESSAO E COMUNICACAO
Dominio Da Educagdo Artistica
Subdominio
Das Artes Visuais

COMPETENCIAS ESPECIFICAS /
APRENDIZAGENS A PROMOVER

Ter prazer em explorar e utilizar, nas suas produ-
¢Oes, modalidades diversificadas de expressdo visual
(pintura, desenho, colagens, modelagem, etc.),
recorrendo a diferentes elementos da linguagem
plastica (cores, linhas, manchas, formas).

Representar e recriar plasticamente vivéncias indivi-
duais, temas, histdrias, pessoas, animais, etc., utili-
zando diferentes materiais (lapis de pastel, carvao,
tintas, esponjas, matérias moldaveis, material reci-
clado, etc.) e diversos meios de expressdo (pintura,
colagem, desenho, moldagem, etc.).

Introduzir, nas suas produgdes plasticas, elementos
visuais (cores, formas, texturas, etc.) de modo espon-
tdneo ousugerido, para representar tematicas, ilustrar
histdrias, etc.

Dialogar sobre as diferentes imagens e/ou objetos
em diferentes contextos (museus, galerias, outras
institui¢Ges culturais, natureza, etc.).

Emitir opinides sobre os seus trabalhos, os das
outras criangas e sobre diferentes manifestacGes de
artes visuais com que contacta, indicando algumas
razoes dessa apreciagao.

ESTRATEGIAS

Organizar o ambiente educativo de forma a promover a exploragao e
conhecimento das artes visuais:

Disponibilizar diversos materiais de elevada qualidade, organizados e
acessiveis as criangas e promove situagdes que permitam a utilizagdo de
diferentes modalidades expressivas.

Organizar o tempo de modo flexivel, permitindo que a crianga desen-
volva o processo expressivo ao seu ritmo, incluindo retomar o trabalho
em diverso (s) momento (s), até que o considere terminado.

Selecionar criteriosamente obras de arte e locais a visitar, associados a
diferentes manifestagdes das artes visuais, procurando ter na sala
imagens dessas obras que permitam a sua exploragdo pelas criangas.

Expor os trabalhos das criangas envolvendo-as na sua escolha e na
defini¢do de critérios estéticos da sua apresentagdo.

Dialogar com as criangas durante a realizagdo dos seus trabalhos,
procurando perceber as suas opgbes e ajudando-as a concretizar e a
melhorar o que pretendem fazer.

Comentar com as criangas os seus trabalhos, envolvendo-as numa
apreciagdo global do que foi realizado, realgando a mobilizagdo de
elementos de comunicagdo visual.

Proporcionar a observagdo de diversas formas visuais, de diferentes
culturas e tradi¢Ges (natureza, obras de arte, arquitetura, design, arte-
factos, etc.) e o contacto com diversas modalidades expressivas (pintu-
ra, escultura, fotografia, cartaz, banda desenhada, etc.) em diferentes
contextos fisicos (museus, galerias, catalogos, monumentos, outros
centros de cultura, etc.) e digitais (Internet, gravagdes, etc.).

Usar naturalmente termos ligados as artes visuais, promovendo a sua
utilizagdo por parte das criangas.

*Avaliagéo

Instrumentos formais: Ficha de Avaliagdo diagndstica - no inicio do ano letivo; Ficha de Avaliagdo formativa - no final de cada periodo letivo.
Instrumentos informais: Registos de observacio; Trabalhos/producdes individuais e de grupo; Relatdérios; Questionarios aos pais (quando se justifique); Registos fotograficos/dudio etc.
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AREA DE
CONTEUDO/

DOMINIOS

AREA DE EXPRESSAO E COMUNICACAO
Dominio Da Educagdo Artistica
Subdominio da Dramatiza¢ao

COMPETENCIAS GERAIS/
APRENDIZAGENS A PROMOVER

-Utilizar e recriar o espaco e os obje-
tos, atribuindo-lhes significados multi-
plo, individualmente ou em grupo.
-Inventar e experimentar personagens
e situacdes de dramatizacdo, por ini-
ciativa proprio e/ou a partir de dife-
rentes situacoes e propostas, diversifi-
cando as formas de concretizagao.
-Apreciar diferentes manifestacao de
arte dramatica, a partir da observacgao
de varias modalidades teatrais, ao vivo
ou em suporte digital, verbalizando a
sua opinido e leitura critica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS /
APRENDIZAGENS A PROMOVER

Envolver-se em situacGes de jogo simbdlico e
jogo dramatico cada vez mais complexas
(caracterizagdo de papéis, desenrolar da agao,
interacdes verbais e ndo verbais, tempo de
duracdo).

Expor, discutir ideias e propor solucbes para
desafios criativos, em jogos dramaticos e
dramatizagdes.

Recriar e inventar histdrias e didlogos e prever
a sua concretizagdo escolhendo espacos, ade-
recos e explorando recursos diversificados
(luzes, cenario, musica, etc.).

Interessar-se pelo teatro e comentar os espe-
tdculos a que assiste, utilizando progressiva-
mente conceitos e vocabuldrio de teatro
(espago cénico, personagem, enredo, cendrio,
etc.), nomeando diferentes fung¢bes conven-
cionais do processo de criacdo teatral (autor/a
do texto, encenador/a, ator/atriz, etc.).

ESTRATEGIAS

Proporcionar espacos, materiais e aderecos diversos que
estimulam a representacdo de diferentes situacdes e
papéis sociais (familiares, escolares, da comunidade).

Estimular a progressiva elaboracdo do jogo dramdtico e
debate os esteredtipos culturais quando observa a sua
manifestacao.

Propiciar o desenrolar do jogo dramatico, para além do
espaco da sala em que este se desenvolve habitualmente,
e prever com as criangas outros espagos em que este se
podera desenrolar (na rua, no ginasio, etc.).

Envolver a crianca no desenvolvimento de projetos de
dramatizagdo: concec¢do (guido), planeamento (previsdo de
materiais e recursos necessarios, inventariacao e distribui-
¢do de tarefas...), execugdo do projeto e sua avaliagao.

Promover o contacto, apreciagdo e reflexdao sobre praticas
teatrais de diferentes estilos, géneros e origens culturais.

*Avaliagéo

Instrumentos formais: Ficha de Avaliagdo diagndstica - no inicio do ano letivo; Ficha de Avaliagdo formativa - no final de cada periodo letivo.

Instrumentos informais: Registos de observacio; Trabalhos/producdes individuais e de grupo; Relatdérios; Questionarios aos pais (quando se justifique); Registos fotograficos/dudio etc.
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AREA DE COMPETENCIAS GERAIS/ COMPETENCIAS ESPECIFICAS / ESTRATEGIAS
CONTEUDO/ APRENDIZAGENS A PROMOVER APRENDIZAGENS A PROMOVER
DOMINIOS
-Identificar e descrever os sons que | Inventar ambientes sonoros a partir de rimas, cangdes, e | Criar ocasies de exploracdo das caracteristicas dos sons convencionais
ouve quanto as suas caracteristicas sequéncias de movimento, selecionando e organizando | e ndo convencionais (objetos sonoros, instrumentos musicais, etc.).
P , g C A , . | fontes sonoras diversificadas (corpo, voz, objetos sono-
ritmicas, melddicas, dinamicas, timbri- ) N
. ros e instrumentos de percussdo). . . " . . .
cas e formais. Proporcionar situagdes de escuta orientada de diversos sons (sons vocais e
corporais, da natureza, do meio ambiente, de instrumentos musicais,
-Interpretar com intencionalidade | !dentificar auditivamente sons vocais e corporais, sons | etc.),ao vivo ou gravados.
expressiva-musical, cantos  ritmicos, do meio ambiente proximo (isolados e simultaneos),
. P sons da natureza e sons instrumentais. . . o . -
jogos prosddicos. Proporcionar jogos ritmicos, com ou sem palavras, e jogos prosddicos
o 5 . . iy s .
=4 . . . Cantar cangbes com controlo progressivo da melodia, da (trava-linguas, proverbios, lengalengas, adivinhas, etc.).
o -Valorizar a musica como fator de iden- 0 N x :
S e idad | | estrutura ritmica (pulsagdo e acentuag¢do) e da respira-
S n tidade cultural. ~ . . ~ ~ .
% .g S ¢ao. Proporcionar o contacto e apoia a exploragdo de cangbes de diferentes
g ‘é é tonalidades, modos, métricas, formas, géneros e estilos.
O @
g E': 3 Distinguir auditivamente um repertdrio diversificado de
=] [«] ~ . ;. . . . ~ . . . ,
<3| E cangdes conhecidas e de musica gravada de diferentes | Facilitar a experimentacdo musical a partir de diversos estimulos e/ou
(%] c , .
W g géneros, estilos e culturas. intengdes, (recriar o ambiente sonoro do recreio, de um dia de chuva, os
a o -] .
Xz |2 sons de um planeta desconhecido).
: '€ a Comentar a musica que ouve ou que interpreta manifes-
: 8 tando as suas opinides e utilizar vocabulario adequado.
w Promover o contacto com manifestagSes musicais de diferentes estilos,
< géneros e origens culturais e encoraja os comentarios das criangas
Utilizar grafismos ndo convencionais para identificar e | it oduzindo vocabuldrio préprio (intérprete, nome dos diferentes
registar sequéncias de intensidade, movimentos sonoros instrumentos, etc.).
e sequéncias de sons curtos e longos
E 3 I
Avaliagdo

Instrumentos formais: Ficha de Avaliagdo diagndstica - no inicio do ano letivo; Ficha de Avaliagdo formativa - no final de cada periodo letivo.

Instrumentos informais: Registos de observacio; Trabalhos/producdes individuais e de grupo; Relatdérios; Questionarios aos pais (quando se justifique); Registos fotograficos/dudio etc.
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