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3º Ciclo do Ensino Básico 

Disciplina: Oficina Multimédia Ano de escolaridade: 9º ano 
 

 
 

PLANIFICAÇÃO ANUAL   
 

Documentos Orientadores:  Aprendizagens Essenciais (AE) e Perfil do aluno à saída da escolaridade obrigatória (PA) 
 

TEMAS/ 
DOMÍNIOS 

 
AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E 

ATITUDES 
AÇÕES ESTRATÉGICAS 

ORIENTADAS PARA O PA 
DESCRITORES DO PA 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIAÇÃO 
N.º DE  
AULAS 

Investigar e pesquisar 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Planificar estratégias de investi-
gação e de pesquisa a realizar 
online: 
-Formular questões que permi-
tam orientar a recolha de dados 
ou informações pertinentes 
- Definir palavras-chave para loca-
lizar informação, utilizando me-
canismos e funções de pesquisa 
- Utilizar o computador e outros 
dispositivos digitais como ferra-
mentas de apoio ao processo de 
investigação e pesquisa 
- Realizar pesquisas, utilizando os 
termos selecionados e relevantes 
de acordo com o tema a desen-
volver 
- Analisar criticamente a qualida-
de da informação 
- Utilizar o computador e outros 
dispositivos digitais, de forma a 
permitir a organização e gestão 
da informação 
 
 
 
 

Promover atividades que 
impliquem que os alunos 
encontrem soluções para 
um problema, discutam 
ideias, formulem questões e 
planifiquem as fases de 
uma investigação e pesqui-
sa, individualmente, em 
pares ou em grupo, recor-
rendo a aplicações digitais 
que permitam a criação de 
mapas conceptuais, registo 
de notas, murais digitais, 
diagramas, brainstorming 
online, entre outras. 
Promover atividades e/ou 
projetos que impliquem 
que o aluno selecione e 
utilize os instrumentos mais 
adequados à produção de 
protótipos e ao desenvol-
vimento de aplicações para 
dispositivos móveis. 
 
 
 
 

Conhecedor / sabedor / 
culto / informado 
(A, B, G, I, J) 
 
Crítico 
(A, B, D, J) 
 
Crítico / Analítico 
(A, B, C, D, G) 
 
Indagador / Investiga-
dor 
(C, D, F, H, I) 
 
Respeitador da diferen-
ça / do outro 
(A, B, E, F, H) 
 
Sistematizador / Orga-
nizador 
(A, B, C, I, J) 
 
Questionador 
(A, F, G, I, J) 
 
 
 

- Grelha de avalia-
ção (Fichas) 
 
- Listas de verifica-
ção (Trabalhos in-
dividuais e/ou tra-
balhos de grupo) 
 
- … 

+- 4 
(Disciplina 
Semestral) 
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Criar e inovar 
 
 
 
 
 
 
 
 

Explorar ideias e desenvolver o 
pensamento computacional e 
produzir artefactos digitais criati-
vos, recorrendo a estratégias e 
ferramentas digitais de apoio à 
criatividade: 
- Conhecer e explorar novas for-
mas de interação com os disposi-
tivos digitais 
- Explorar os conceitos de pro-
gramação para dispositivos mó-
veis 
- Produzir, testar e validar aplica-
ções para dispositivos móveis que 
correspondam a soluções para o 
problema enunciado 
 

Fomentar o desenvolvimen-
to de projetos, em articula-
ção com outras áreas disci-
plinares, serviços e projetos 
da escola, com a família e 
com instituições regionais, 
nacionais ou internacionais. 
Promover estratégias que 
envolvam a criatividade dos 
alunos para criar aplicações 
para dispositivos móveis, 
utilizando as metodologias 
de desenho e desenvolvi-
mento adequadas. 

Comunicador / Desen-
volvimento da lingua-
gem e oralidade 
(A, B, D, E, H) 
 
Autoavaliador 
(transversal às áreas) 
 
Participativo / colabo-
rador 
(B, C, D, E, F) 
 
Responsável / Autóno-
mo 
(C, D, E, F, G, I, J) 
 
Cuidador de si e do 
outro 
(B, E, F, G) 
 

+- 12 
(Disciplina 
Semestral) 

 
 
 

 

 

 


