i REPUBLICA .
et —— Ano Letivo 2019/2020 REPUBLICA | i
Agrupamento de Escolas de Santiago do Cacém Codigo: 135501 / NIF: 600075583

Ensino Secundario
Programa de Aplicag¢des Informaticas B / 12 2 Ano Paginalde5

PLANIFICACAO ANUAL

Documentos Orientadores: Programa da disciplina

TemAs/DomiNIOS CONTEUDOS OBJETIVOS N2 DE AULAS AVALIACAO
Introducdo a Programagdo Introdugdo a Programacdo - Reconhecer as limitacdes das linguagens for- 27 De acordo com os crité-
mais (linguagens de programac3o) face as lin- rios de avaliagdo

guagens naturais
- Definir o conceito de algoritmo
- Reconhecer a importancia do pseudocddigo

Conceitos fundamentais - Especificar os diferentes tipos de dados

- Definir variavel

- Definir constante

- Identificar\Utilizar operadores aritméticos
- Identificar\Utilizar os operadores logicos

- Identificar\Utilizar as regras de prioridade
- Distinguir tipos de expressdes

- Especificar declaragdes e atribuicdes

- Identificar instrucdes de entrada e saida

- Apresentar as estruturas de controlo em lin-
guagem de pseudocddigo

- Aplicar estruturas de decisdo e estruturas repe-
titivas na elaboracdo de algoritmos

Estruturas de controlo

Array’s - Conhecer vetores
- Conhecer matrizes

Sub-rotinas - Identificar procedimentos
- Identificar variaveis locais e variaveis globais
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TEMAS/DOMINIOS

Introdu¢do a Teoria da
Interatividade

Introducdo a programacao
orientada aos eventos

Do GUI aos ambientes imersi-
VoS

Realidade virtual

O conceito de interactividade

Caracteristicas ou componen-
tes da interactividade

Niveis e tipos de interativida-
de

Ensino Secundario

CONTEUDOS OBIETIVOS Ne DE AULAS

- Criar aplicagdes simples usando a programacgao
orientada aos eventos com recurso a subrotinas
e demais conceitos aprendidos nos pontos ante-
riores

- Compreender a importancia da ergonomia e de
outras componentes de cariz sensorial (0 som e,
eventualmente, o tacto) para além da imagem,
na interface homem-maquina

- Compreender o conceito de realidade virtual

- Identificar situacdes de realidade virtual

- Distinguir realidade virtual imersiva de nao
imersiva

- Compreender o conceito de interatividade

- Identificar componentes de comportamento ou
técnicas associadas ao conceito de interatividade
Comunicacgao

Feedback

Controlo e resposta

Tempo de resposta

Adaptabilidade

Co-criatividade

- Conhecer um ou mais modelos de caracteriza-
¢do de tipos e niveis de interactividade
- ldentificar os diferentes tipos e niveis de inte-
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TEMAS/DOMINIOS

Conceitos Basicos Multi-
média

Utilizacdo dos Sistemas

Como avaliar solugbes intera-
tivas

O desenho de solugdes intera-
tivas

Conceito de multimédia

Modos de divulgacao de con-
teldos multimédia

Linearidade e ndo-linearidade

Tipos de produtos multimédia

Tecnologias multimédia

Bases sobre teoria da cor apli-

Ensino Secundario

ractividade segundo uma classificacao

- Reconhecer caracteristicas de interatividade
em solucdes informdticas online e offline

- Identificar componentes de interatividade em
produtos digitais

- Definir o conceito de multimédia

- Diferenciar modos de divulgacdo de produtos
multimédia Online de Offline

- Estabelecer a diferenga entre aplicagdes mul-
timédia lineares e nao-lineares

- Distinguir produtos multimédia baseados em
paginas de baseados no tempo

- Compreender como é feita a representacdo di-
gital da informacao

- Enumerar os recursos de hardware necessarios
para a construcdo de um sistema multimédia
mencionando algumas caracteristicas elementa-
res dos seus componentes

- Indicar as principais funcdes do software de
captura, de edicdo e de reproducdo dos varios
tipos de media

- Reconhecer os diferentes modelos de cores

CONTEUDOS OBIETIVOS Ne DE AULAS

30
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Multimédia cada aos sistemas digitais usados em suportes impressos e eletronicos
- Esclarecer como se definem as cores, recorren-
do a software adequado, nos varios modelos

- Identificar os formatos de ficheiros de imagens
mais comuns, relevando as caracteristicas mais
importantes de cada um, nomeadamente a sua
adequacdo ao tipo de suporte onde as imagens
vao ser colocadas

- Demonstrar como efetuar conversao de forma-
tos de ficheiros

- Explicar o que é a compressao de imagens

- Retocar e melhorar imagens alterando os atri-
butos das mesmas

- Alterar atributos de imagens para uma melhor
adequacdo a sua utilizacdo

- Proceder com eficacia a captura de imagens
através dos dispositivos em estudo

- Conhecer software de gravacdo, organizacao e
exibicdo de imagens em suportes dticos de me-
moria

- Distinguir imagens vetoriais e de mapa de bits,
enunciando as caracteristicas mais importantes
de cadaum

- Criar desenhos e criar efeitos em cada um dos
tipos, recorrendo a software especifico

Geracao e captura de imagem

- Reconhecer a importancia da escolha de carac-
teres e fontes e os critérios a usar na formatacao
de texto em diversos tipos de suportes

Formatacdo de texto
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- Utilizar adequadamente um gestor de fontes
- Analisar de forma critica o uso de fontes em
documentos de diferentes tipos

Aquisicio e reproducio de - Conhecer as nocdes basicas sobre captura, edi-
som ¢do e gravacdo, em suportes de memoaria auxili-
ar, de sons em diferentes formatos

- Converter formatos de ficheiros

- Capturar, editar e gravar sons num suporte oti-

co
Aquisicdo, edicdo e reprodu- - Explicitar as nocbes basicas sobre a captura,
¢do de video edi¢dao e gravagao, em suportes de memoria au-

xiliar, de video digital

- Utilizar adequadamente o hardware e o soft-
ware necessarios a captura de video e o seu ar-
mazenamento no disco rigido do computador

- Utilizar programas de edicao de video e criagao
de CD e/ou DVD video

- Capturar, editar e gravar um video num suporte
otico

Animagdo 2D - Conhecer algumas técnicas de animacdo digital
- Realizar um mini-projeto de animacdo digital
com software de animacgao 2D

Divulgacdo de videos e som - Reconhecer os métodos, as tecnologias e o
via rede software necessdrio para a divulga¢do de videos
e som a partir de um servidor de uma rede




